
	教案

	

		课题
	第三课  画故事

	学段/年级
	初中 八年级
	学科
	美术

	教材
	美术 湘美版 八年级 下学期

	章节
	第三课  画故事

	教材解读

	《郡白故事“绘”》教材内容选自八年级下册第三课《画故事》第一课时，本课属于造型.表现领域，根据新课标对学生核心素养培养的要求，设置单元教学，第一单元为七年级上册《卡通故事》，引导学生设计校园卡通形象（以下简称郡小白），第二单元为《郡小白改装记》引导学生进行卡通形象的衍生，第三单元《我爱校园》，引导学生画校园风景，本课为第四单元绘制郡小白校园故事。大单元教学旨在让学生学会深入学习，让课程形成序列化。本课采用逆向设计，结合校园文化，从学生实际生活入手，提炼学生在校生活的有趣故事，绘制有关“郡小白”校园故事的画面，使人通过画面直观感受文本故事的精髓所在，表现学生丰富且生动的校园生活。
《郡白故事“绘”》教材内容选自八年级下册第三课《画故事》第一课时，本课属于造型.表现领域，根据新课标对学生核心素养培养的要求，设置单元教学，第一单元为七年级上册《卡通故事》，引导学生设计校园卡通形象（以下简称郡小白），第二单元为《郡小白改装记》引导学生进行卡通形象的衍生，第三单元《我爱校园》，引导学生画校园风景，本课为第四单元绘制郡小白校园故事。大单元教学旨在让学生学会深入学习，让课程形成序列化。本课采用逆向设计，结合校园文化，从学生实际生活入手，提炼学生在校生活的有趣故事，绘制有关“郡小白”校园故事的画面，使人通过画面直观感受文本故事的精髓所在，表现学生丰富且生动的校园生活。

	学情分析

	八年级的学生，具有一定的美术基础知识、审美能力和美术技能，随着学业压力的不断增大，学生在对待美术课的态度有所改变，从而形成想到的画不出，画出的画不好而丧失兴趣。所以对于教学目标和教学活动的设置一定要贴近学生生活，激发学生兴趣，通过学习，习得素养，获得成就感，让学生能全心参与其中，这样才能保证学生长久的专注力和执行力。

	教学工具

	教师准备：平板、101智慧云教学系统、101云课堂大屏端、希沃课件、学案、白纸等绘画工具。
学生准备：平板、101云课堂学习端、铅笔、橡皮擦、白纸、彩笔等绘画工具。

	教学目标

	1.“审美感知”核心素养培育目标：引导学生观察校园生活，发现生活中的美，并归纳总结校园生活的组成部分。通过故事作品的欣赏与分析，掌握提炼绘画元素的方法，感受故事背后所蕴含的情感。
2.“艺术表现”核心素养目标：通过画画火柴人的活动，能够找出人物动态线，并能尝试创造一个“郡小白”新动态，发展学生造型表现能力。
3.“艺术实践”核心素养目标：引导学生绘制一幅以“郡小白生活指南”为主题的单幅校园故事画。注重表现形象的动作与表情，敢于创新、联系生活，体验造型活动带来的成就感。
4.“文化理解”核心素养目标：设置建设校园文化的真实情境，培养学生主人翁意识、爱校意识，肯定学校文化，通过实践，知晓美术作品服务于生活，从而达成学科育人目标。

	教学重难点

	教学重点：了解故事的基本要素，学会提取绘画所需的元素，掌握绘制单幅故事画的方法。
教学难点：把握人物表情和动态，绘制生动有趣的校园故事画。

	教学方法

	谈话法、讲授法、演示法、研讨法、启发式教学、情境教学法、任务驱动教学法

	教学过程

	环节
	过程设计

		郡白故事“绘”


（40分钟）
	前置学习
（运用101智慧课堂推送相关资源，并完成检测练习）
1.你认为“郡小白”校园生活有哪些内容组成？
2.收集你喜欢的校园生活（用平板拍照），用文字的形式简要撰写一段有趣的校园故事。（100字以内）
3.通过观看人物动态学习视频，请用火柴人的形式完成老师所提供的图片中的人物动态练习。（要求在火柴人动态线的基础添加服饰、发型和道具）
一、知识回顾
展示校园文创大单元教学实施情况
1.校园卡通形象设计
2.“郡小白”改装记
3.我爱校园
二、导入
（角色扮演，带入情境）
教师引导语：学校将同学们的作品物化为各种文创产品，（课件呈现学校文创产品图片）最近老师又接到学校领导给的新任务，下面通过一段视频来看看究竟是什么任务？
观看视频
旁白：故事发生在一个下午放学时段，一位即将步入初中生活的小学生走进长郡双语白石胡实验中学，他正在询问初中学姐，关于初中生的一天是怎样的？
教师提问：我们可以用怎样的方式来帮助他快速了解呢？
学生回答：画校园故事
教师引导语：没错，学校让美术组的老师结合学校文化带领同学们画“郡小白”校园故事，来帮助初一新生快速了解初中生活，最后我们要将同学们的作品做成入学指南发送给每一位新生，任务艰巨，今天，让我们一起探究《郡白故事“绘”》，画画校园的故事。
三、新授
（一）盲盒激趣，探索新知
4个盲盒，请学生随机抽取，请根据盲盒的线索，说出地点或时间或故事情节
线索1：上午9:35，请说出此时的地点和故事情节
线索2：升旗台，请说出此地的时间和故事情节
线索3：面批，请说出此事的时间和地点以及原由
线索4：？（疑问句）请说此线索的故事
校园生活会有对知识的好奇、疑惑，期待着你们去探究。
小结：通过刚刚的活动，我们得出在特定的时间、地点、人物、场景，产生了一定的故事情节，“郡小白”校园生活除了跑操、面批、升旗仪式还有哪些？在前置作业中，老师布置了同学进行讨论，我们来看看相关数据。老师分析了出现频率最高的几个画面，他们分别是以下8个故事情节：
1.入校
2.升旗仪式
3.上课
4.大课间
5.午餐
6.面批
7.社团
8.劳动
教师引导语：如何将这些丰富的校园故事转化为绘画呢？我们先从解读文本入手
（二）案例纷呈，分析要素
 案例绘本1《做最好的自己》
教师给出文本1：故事主角叫洛根，她是一只十分胆小的兔子，她喜欢宅在家里，而她的朋友露娜却很勇敢，每天都有新冒险。这天，洛根正坐在沙发上织围巾，露娜却跳起来跟她分享新想法，听上去令人兴奋，但也很吓人。（请学生有感情的朗读文本故事）
教师提问：请同学们思考故事中哪些文字可以做为绘画的线索呢？
（从文本中提取故事画的要素）
[image: img]
教师引导语：此时，同学们的脑海中呈现出怎样的画面？教师给出绘本图片
教师提问：画面采用了怎样的艺术手法进行描绘？
学生回答：拟人、夸张
教师提问：仔细观察，画面中的元素是为了表达什么？
学生分析：体现朋友关系、体现性格特征、体现温馨环境
故事演绎：教师给出文本（每当露娜说：“跟我出去吧，外面可好玩了，”洛根都会说：“哦不！我不会出去的，外面太可怕了。”）请两位同学分别扮演露娜和洛根，同学观察他们的动作、表情是否到位？（同一文本，可以是不同画面）
看图说话：根据老师给的图，说出图中描绘的事件，引导学生分析画面总结得出：人物动态、表情、场景的描绘可以更加清晰的表达故事意图。（同一画面，可以是不同文本）
教师引导语：在过去的一段时间，我们设计了“郡小白”校园卡通形象，而在今年9月23日向世界亮相的亚运会吉祥物，你们认识吗？
案例2亚运会吉祥物的故事
 分享三个吉祥物的故事
他们分别是：宸宸、琮琮、莲莲（三人共有一个名字叫：江南忆）
教师引导语：他们有着自己喜欢的运动项目：如皮划艇、赛龙舟等水上项目，动作娴熟，团结一致。
教师提问：莲莲酷爱帆船，这两张图有什么不同？
学生回答：有背景和无背景的区别
教师追问：添加场景，会给画面带来怎样的效果？
学生回答：添加香港的维多利亚港湾，让亚运会畅游世界每一个角落，传递不同的文化。
教师小结：我们用这样的方法，让画面主角在不同的场景，呈现不同的故事，丰富了故事内涵。
教师引导语：
“江南忆”动作生动，活泼可爱，到底怎么画出生动的人物呢？
（三）解锁动态，画面生动
在前置作业中，老师布置了同学们根据视频资源，运用火柴人的形式进行人物动态的练习。（课件呈现同学们作业完成数据及提交情况）
学生活动（隐藏的秘密）：请学生借助平板电脑绘图工具直接在亚运会吉祥物上，用线条描绘出吉祥物的动态。
初步尝试:思考如何画出一个正在打打乒乓球的“郡小白”呢？（限时两分钟在练习知识完成）
教师引导语：只有掌握文本故事要素与生动的人物动态，才能画好故事画，接下来我们看看老师是怎么表现“郡小白”入校的故事。
（四）学习微课，总结步骤
观看微课：
（以“郡小白”入校故事为例，具体描绘从动态到情境到的过程）
绘画步骤：
首先，分析故事情节、人物形象、场景
其次，提取绘画所需的要素（元素）
然后，进行归纳、整理、构思
最后，根据故事情节发展来安排画面
四、创意实践
绘制一幅以“郡小白生活指南”为主题的单幅校园故事画
（教师将绘画资源按小组推送平板中）
要求：1.以“郡小白”卡通形象为故事主角；
2.动态把握准确，故事表意清楚；
3.为故事配上简要文字，丰富故事内涵。
五、“画”说故事
运用KT版展示学生作品，直观复现“郡小白生活指南”，教师运用智慧大屏端随机抽取一位同学来说说学生作品所表达的故事情节，并引导其他学生发散思维，进行故事续编，为之后多幅故事教学做铺垫；还可以请几位学生现场续演六年级学生想要快速了解初中生活的故事情节，让故事更具可视化、生活化、趣味性；也可以请学生谈谈学习故事画这一课的收获。
六、拓展
教师引导语：郡小白生活指南，具有一定的指导性，我们将会把它做成绘本故事或新生入学指导手册，如何设计一个吸引读者的封面呢？我们下次课继续进行研究。
教师提问：同学们画的这些校园生活，还可以有哪些用处呢？
学生回答：开发一些文创产品，具有一定的纪念意义。
七、总结
艺术来源于生活而高于生活，校园生活不仅可以用文字表达，还可以用绘画的形式复现，并服务于生活，增强了主人翁意识，帮助初一新生解决实际问题。校园文化建设因为你们的参与变得更加完善，希望同学们在今后生活中，能够运用学科素养，美化生活，解决问题，更加爱校、爱生活！
课后作业
1.完成评价量规
[image: img]
2.小组讨论：如何为“郡小白生活指南”设计封面，小组形成设计方案，方案可以是文字类，也可以是封面设计草稿，请在结课后的第二天放学前提交。

	板书设计

	标题：郡白故事“绘”（融入“郡小白”卡通形象，用图文结合的形式表现）
故事要素：人物（表情动态）
情节（故事表意）
场景（环境道具）
绘制过程：归纳——整理——构思——绘画
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